
Моделирање 

1. Шта је модел?  

2. Шта је моделирање?  

3. Шта је систем?  

4. Шта је реалан систем?  

5. На који начин се систем представља симболички (објасните значење сваке 

компоненте)?   

6. Које елементе и карактеристике модел треба да има? 

7. Шта је теорија када је у питању моде?  

8. Наведите још једну дефиницују модела.  

9. Наведите главне елементе и особине система. 

10. Шта је процес?  

11. Шта је визуелизација система?  

12. Наведите кораке којима се реализује елементарна процедура моделирања. 

Методологија и класификација модела 

1. Аедите двије класификације моделирања. 

2. Какав је то савршени модел? 

3. Какав је то референтни модел? 

4. Ошишите шта је то физички модел? 

5. Какви су то ментални модели? 

6. Опишите вербални модел. 

7. Какви су то аналогни модели? 

8. Какав је то математички модел? 

9. Шта садржи концептуални модел? 

10. Пишите рачунарски симулациони модел. 

СИМУЛАЦИЈА 

1. Шта је симулација? 

2. Помоћу којих елемената се представљају моделирање и симулација? 

3. Какви програми се користе у сврху симулације? 

4. Наведите неке симулационе језике и апликационооријентисани симулаторе. 

5. За шта се користи УМЛ? 

6. Који су основни елементи УМЛ модела? 

7. Који су градивни блокови УМЛ-а? 

8. Шта се користи за симулацију динамичких система? 

9. Који су најзначајнији врста оптимизације процеса математичког модела? 

10. Која је разлика измеђе статичког и динамичког модела? 

Лекција 4 

1. За шта се користи програм MatLab? 

2. Ко је био Херман Шихл? 

3. По чему су значајни Еуклидови елементи? 

4. По чему је зналајан Кеплер? 



5. Напишите нешто о Теслином моделу даљински управљаног чамца. 

6. За шта се везује прво значајно моделирање на рачунару? 

7. На чему су зановани данашњи трендови моделирања? 

8. Објасните значење ријечи модел. 

 

 


